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Le Festival du jeu de role passe au niveau 12

Grand succés populaire depuis plusieurs années, le 12¢ Festival du Jeu de role de Kaysersberg se déroule ce week-end au centre-ville. Cette fois, I’association orgamsatrlcev
Nickel, a mis le cap sur les océans, les plus réalistes comme les plus imaginaires, avec le theme « Des vies de plrates »,

Pierrick Lintz

« L'objectif ? Faire découvrir le jeu
de role au grand public », affirme
d’emblée Coraline Bourdeaux. La
responsable de la communication
de l'association Nickel, organisa-
trice du Festival du jeu de role de
Kaysersberg Vignoble, connait
bien les tenants et les aboutis-
sants de cette manifestation agée
de 12 ans déja, elle qui officie a ce
poste depuis 2013..

Ce week-end des 21 et 22 avril, le
centre-ville de Kaysersberg sera a

nouveau le théatre de drdles de

déambulations, cette fois sur le
théme des pirates. « On devrait
avoir entre 230 et 250 bénévoles
de plusieurs associations pour en-
cadrer le festival et surtout pour
proposer des animations dans les
rues », poursuit Coraline. Bour-
deaux.

~ Un « escape game »
. et un « wargame »

Parmi les nouveautés cette année,
Uinstallation d’un escape game
pendant toute la durée du festival
par l'association Portails ludiques.
Les participants auront une ving-
taine de minutes pour fouiller la
cave du gouverneur Duncan Jones,
la terreur des pirates, a la recher-
che de ses secrets. Réservation sur
place obligatoire (caution de 5 €).

Un wargame fera également office
de fil rouge pour les visiteurs. Il
s’agira d’un jeu de plateau sous la
forme d’une course de bateaux ou
neuf équipes d’animateurs s’af-
fronteront.

De son coté, le public devra réali-
ser des quétes, des défis et résou-
dre des énigmes pour gagner des
pieces d’or qu’il pourra ensuite
distribuer a l'une des neuf équipes
en course pour la soutenir et
aider dans sa mission.

- Trois invités
. de marque

Samedi et dimanche, seront pré-
sents pour des séances de dédica-
ces dans la salle de I’Arsenal, trois
invités de marque. Pierre Rosen-
thal, auteur de jeu de role et inven-
teur du terme « réliste », Jean-
Sébastien Guillermou, auteur de la
trilogie Les Pirates de I’Escroc-Grif-
fe et Simon Sanahujas, auteur des
Chroniques de Karn et de Suley-
man. 8 -

Les habitués ne seront pas dépay-
sés, puisque les fondamentaux du
festival restent les mémes. « Les
rolistes confirmés trouveront lar-
gement leur bonheur, notamment
lors des sessions du samedi soir.

Mais nous proposons aussi des

initiations au jeu de réle papier
d’environ une heure dans diffé-
rents univers. On a aussi une initia-
tion pour les enfants », détaille
Coraline Bourdeaux.

Tout au long du week-end, des
animateurs costumés déambule-
ront dans les rues et se livreront
méme pour certains a des specta-
cles de capes et d’épées et des
exemples de jeu de réle grandeur
nature. Enfin, contes et spectacles
sur le theme de la piraterie com-
pléteront ce programme déja char-

gé.

Du c6té de l'association, on s’atta-
que aux finitions et on se tient prét
a accueillir un public a nouveau
nombreux, a linstar de ‘I'année
passée ou pres de 10 000 person-
nes avaient participé. Les organi-
sateurs invitent par ailleurs a venir
au festival costumé en pirates !

Y ALLER 12¢ Festival du jeu de réle
les 21 et 22 avril dans les rues de
Kaysersberg Vignoble. Entrée libre.
Tous les renseignements disponi-
bles sur le site https ://assonic-
kel.jimdo.com.

L’équipe de I’association Nickel est fin préte pour animer le centre-ville de Kaysersberg
responsable de la communication, Adrien Lemblé, coordinateur du festival et Claudia Haaf, responsable logistique.

Vivre des aventures interactives

Le jeu de role renvoie a différentes activités. Il peut &tre question
de jeu papier, ou les joueurs se retrouvent autour d’une table, de
jeu « grandeur nature » dans lequel les joueurs incarnent réelle-
ment leurs personnages avec tous les costumes et les attitudes
qui les accompagnent, ou de jeu vidéo, plus communément
appele « RPG » (pour role-playlng game) Les univers de jeu sont
quant a eux des plus variés, réels ou fictifs, futuristes, histori-
ques, dystopiques, fantasthues ou contemporams

[Mais toutes ces pratiques renvoient a la méme volonté de vivre
une aventure interactive, d’incarner des roles et des personnages
réels ou imaginaires. En ce sens, une partie de jeu de role peut se
rapprocher d’une forme de pratique théatrale, a l’exceptlon peut-
étre du jeu vidéo qui fait vivre une aventure au joueur unique-
ment par l'intermédiaire d’un avatar numénque

ignoble. De g. a d. David Grollemund, président, Coraline Bourdeaux,
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Des scénes de combat en pleme rue seront monnaie courante, comme ici lors de

la derniére édition. Archives DNA/Nicolas Pinot
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